
C. Le Bihan Gautier TP Courbes de Bézier 

Exercice 1 
Créer un programme permettant de tracer une courbe d’Hermite. Ce programme appellera une 

méthode avec 4 paramètres (P0, P1, V0, V1) 

Exercice 2 

 

Exercice 3 (option) 
Les courbes de Béziers peuvent être obtenues avec l’algorithme de casteljau. Implémentez 

cette solution pour un nombre de points de contrôles paramétrable. 


